Kreise auf Entdeckungsreise

3 ——Vorwort/
Hintergrundwissen fiir Erzieher/
Dimensionen des Themas

4 ——Elternbrief

1 Mathematische Grund-
erfahrung

5 ——Bewegung:

Die Form mit dem eigenen Korper

erfahren
Wahrnehmen und Nachdenken:

Wo finden wir Kreise und was kon-

nen Kreise?

6/7 —Experiment:
Welche Rader rollen gut?
Gestalten:

Intensive Wahrnehmung der Form

2 Geometrische Formen

8 ——Wissenserwerb:

Der Kreis und das Quadrat sind zwei

unterschiedliche Formen

9 ——Feinmotorik:
Die Kreisbahn durch verschiedene
Gestaltungsarten erfahren

10 —— Wissenserwerb:
Ein Halbkreis ist die Halfte von
einem Kreis

11 ——Feinmotorik:

Eine Kette aus Kreisen und Halb-
kreisen gestalten

Gestalten:

Ein Vogel aus Kreisen und
Halbkreisen

3 Klassifizieren und Zdhlen

16 ——Zdhlen bis 20:
Bunte Gummiringe sortieren und
zdhlen

17 ——Wahrnehmen und schnelles Handeln:
Rollende Kugeln in Bewegung
halten

17/18 —Selbst gemachtes Spiel:
Autorennen auf dem Ring!

19/20 —Zdhlen bis 25:
Runde rote, gelbe und griine Apfel

21/22 —Kopiervorlage:
Runde rote, gelbe und griine Apfel

(T)und (2)
4 Geld und Geldwerte
23 ——Wahrnehmen von Unterschieden:

Miinzen nach Farben sortieren
Geldwerte zuordnen und zahlen

5 Mathematische Werkzeuge

24 ——Feinmotorisches Angebot:
Der Gebrauch von Kreisschablonen
und Zirkeln
Der perfekte Kreis
Der Zirkel
Der Fadenzirkel
25 ——Wahrnehmen von Mengen und Zah-
len:
Zahlen bis hundert
Der Gebrauch der Rechenmaschine
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28 ——Sinneserfahrung:
Schatze aus dem Sand

7 Zeit und Zeitdauer

29 ——Wissenserwerb:
Immer in Bewegung - Wie lange
dauert eine Minute?
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