Zahlenspiele fiir den Kindergarten

3- Vorwort/Modellziele
4 - Elternbrief

1 Hast 'nen Taler — vom
Geld und vom Einkaufen

5 - Mitmachgeschichte: Lilli geht einkaufen
6 - Zahliibung: Zahlencollage
Konzentrationsiibung: Silben klatschen
Anregung: Obstsalat und anderes zah-
lenreiches Essen
7 - Zahlspiel: Obstkorbe
8- Beobachtungsiibung: Geldstiicke
9 - Mal- und Zahlspiel: Wir gehen einkaufen
Fingerspiel: Der Apfel
10- Kopiervorlage: Wir gehen einkaufen!
11- Theaterstiick: Kasperle geht Eis kaufen
12 - Zahliibung: Kasperle kauft Eis
13 - Fingerspiel: Hast ‘'nen Taler
Impuls: Rollenspiel
Gestaltungsanregung: Einkaufszettel
14- Gestaltungsanregung: Spielkasse
15- Gestaltungsanregung: Frottage mit
Geldstticken
Anregung: Die Sache mit der Null
Gestaltungsanregungen: Geld drucken
Portemonnaie
16— Gestaltungsanregung: Ein Kérbchen fir
den Kaufladen
Spieltipp

2 Sechs Seiten hat mein
Wiirfel — Tischspiele

17 - Spiel: Welche Zahl siehst du?
Gestaltungsanregung: Wiirfel basteln

18 - Z&hlspiel: Meine bunte Raupe
Gestaltungsanregung: Sag’ mir erst, wie
alt du bist!?
Wahrnehmungsiibungen: Zahlen klat-
schen
Zahlen legen

19 - Spiele: Immer zweil
Immer drei!
Beobachtungstibung: Zahlensucher
Zéhlspiel: Lauter bunte Steine

20 - Zahlibung: Lauter bunte Zahlen!
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3 Das Hexen-Einmaleins —
Bewegungs- und Kreis-
spiele

21- Lied: 10 kleine Fische
Rhythmusspiel: Ein Hut, ein Stock, ein
Regenschirm

22 - Bewegungsspiele: Kettenfangen
Fischer, Fischer, wie tief ist das Wasser?
Staffellauf

23 - Parcours: Zahlenturnen
Bewegungsspiel: Fuchs, Fuchs, wie
spat ist es?
Spiel: Hilfe, ich bin in den Brunnen
gefallen!

24~ Gedicht/Fingerspiel: Das Hexen-Einmal-
eins

25- Gestaltungsanregung: Hexenhut und
Zauberstab
Spiel: Verflixt und verhext!
Buchtipp

26 - Fingerspiel: Finf M&nnlein sind in den
Wald gegangen
Gestaltungsanregung: Finf Mannlein

unsere

4 Zahlenreiche Spiele fiir
das AuBBengeldnde

27 - Seilspringspiele: Das Pfandspiel
Teddybar
Sprung tber den Fluss

28 - Hiipfspiele: Von eins bis zehn
Vier hipfen
Immer im Quadrat

29 - Murmelspiele: Murmeltopf
Murmelhaus
Murmelgrube

30 - Abzahlreime: Wo ist nur mein Schatz
geblieben?
Eine alte Frau kocht Riiben
Der Storch hat rote Strimpf
Eins und zwei, du bist dabei
Ene, mene, miste




