
3–Vorwort
4– Lied: Die Affen rasen durch den Wald

1 Die Affen rasen durch
den Wald

5–Bildkarten: Strophenbilder 1 und 2
6– Impulse: Hinweise zu den Strophen 1

und 2
7– Impulse: Hinweise zu den Strophen 3

und 4
8–Bildkarten: Strophenbilder 3 und 4
9–Bildkarten: Strophenbilder 5 und 6

10– Impulse: Hinweise zu den Strophen 5
und 6

11– Impulse: Hinweise zu den Strophen 7
und 8

12–Bildkarten: Strophenbilder 7 und 8
13–Bildkarten: Strophenbilder 9 und 10
14– Impulse: Hinweise zu den Strophen 9

und 10
15– Impulse: Hinweise zu Strophe 11 und

Kehrreim
16–Bildkarten: Strophenbilder 11 und Kehr-

reim

Wo ist die Kokosnuss?
Ein musikalisches Abenteuer mit
den rasenden Affen

> Abonnieren Sie unseren kostenlosen Newsletter! Wir informieren Sie über unsere

aktuellen Neuerscheinungen. Außerdem gibt’s Gewinnspiele und viele wertvolle Ti
pps

für Ihren Arbeitsalltag. Melden Sie sich an
unter: www.buhv.de/newsletter

Ihr Newsletter lässt sich jederzeit völlig un
kompliziert wieder abbestellen. Eine Weite

r-

gabe Ihrer Daten an Dritte lehnen wir ab.
Wir freuen uns auf Ihren Online-Besuch!

2 Singen, Tanzen, Spielen
17– Tanzspiel/Pantomime: Affentanz

Bewegungsspiel: Affenboss
Rhythmikübung: Spiel mit zwei Händen
Pantomime: Instrumente raten
Spiel: Domino

18– Einsatzmöglichkeiten des Liedes:
Spiel nach Noten / Liedbegleitung mit
Gitarre / Silbenklatschen

19–Reimen: Strophen erfinden
Spiel: Wer ist schneller?
Ratespiel: Was ist das?
Malspiel: Instrumentenmalerei

20– Kopiervorlage: Instrumentenbildkarten
Spiel: Instrumentenlotto

21–Kopiervorlage/Spiel: Verhexter Noten-
schlüssel

22–Spielen und Singen: Einsatz der Stro-
phenbilder

3 Liedbegleitung mit
Gebärden

23–Verwendung der Gebärdenkarten
Einführung zur Arbeit mit der Gebär-
densprache
Gebärdenspiele: Welches Wort gebärde
ich? / Wer findet das Instrument? / Sin-
gen mit Gebärden / Singspiel

24–Kopiervorlage: Gebärdenkarten 1
25–Kopiervorlage: Gebärdenkarten 2

4 Malen, Basteln, Rätseln
26–Kopiervorlage: Affenmaske

Kreativangebot: Masken für die wilde
Affenbande

27–Kopiervorlage: Instrumente angeln
28–Kopiervorlage: Domino

5 Bewegen und Musizieren
29–Bewegungs- und Klanggeschichte:

Heute fange ich ein Krokodil


