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Odins Kindern auf der Spur -
Zeitreise Wikinger

1-Vorwort/Modellziele
2 - Bildungsbausteine

m 1 Willkommen bei den
Wikingern
@3 3-Geschichte: Zuriick von groBer Fahrt
4 - Elternbrief
5- Information: Feste und Feiern bei den
Wikingern/Bastel- und Gestaltungsan-
regung: Thorsbaum
@& 6-—Mitmach-Klanggeschichte: Das groRe
Willkommensfest

m 2 So ging’s zu bei den
Wikingern
7 - Information/Rezepte: Haferbrei und
Erbsensuppe, Pfannenbrot und Honig-
wein
8- Information: Wie die Wikinger lebten
9 — Ausmalbild/Kopiervorlage: Im Wikinger-
haus
&3 10- Bewegungsgeschichte: Eine Tonschale
entsteht
@3 11/12  Information: Ein Tag in der Wikin-
gerschmiede/Experiment: Feuer
machen/Bewegungsgeschichte: Ein Tag
in der Schmiede/Gestaltungsanregung:
Lederbeutel

m 3 So kleideten sich die
Wikinger
13 - Information: Tragerkleid und Haube,
Tunika und Rushose/Gestaltungsanre-
gung: Fibel aus Metallfolie/Anregung:
Glasperlen
&3 14— Geschichte: Ein neues Kleid fiir Frida
15 - Information: Vom Schaf zum Kleidungs-
stiick
16 - Information: Haariges/
Textiles Gestalten: Kapuze, Kopfband
17 - Ausmalbild/Kopiervorlage: Ausgehfein?!

m 4 Wichtiges und Niitzliches
aus dem Alltagsleben der
Wikinger

18/19 - Spielkarten/Kopiervorlage

Liebe Leserin, lieber Leser,

m 5 Vom Thing und
von Géttern

&3 20- Information: Das Thing/Geschichte/Ein-
stiegsimpuls: Beim Thing/Anregung:
Kinderparlament

LERNSPIEL

21 - Mandala/Konzentrationsiibung: Auch

bei den Wikingern ging’s rund

&3 22- Information: Glaube und Gotter der
Wikinger/Geschichte: Eine Brautkrone

fr Inga
LERNSPIEL
23 - Anlautiibung/Zuordnungsaufgabe: A -
wie Axt, D — wie ...

&3 24~ Traumreise: Rabenflug
25 - Bastel- und Gestaltungsanregung:
Raben

m 6 Auf groBBer Fahrt
26/27 - Spiel: Fur Bernstein auf hoher See
LERNSPIEL
28- Feinmotorik- und Konzentrations-
tbung/Ausmalbild: Achtung! Stirmi-
sche Seel
29 - Bastel- und Gestaltungsanregung:
Wikingerschiffe/Spiel- Schiffrennen/Ser-
viervorschlag: Wikingerbrétchen
*4930- Spiellied: Ma@nner, zieht die Segel an ...
&3 31-Lied: Alle, die mit uns auf Kaperfahrt
fahren
& 32- Bewegungsgeschichte: Wikinger
stechen in See
33 - Ratselhaftes
34- Gemeinschaftsarbeit/Rollenspiel:
Langboot

m 7 Die Wikinger — starke
Tvpen
35/36-)agen und Kampfen: Gestaltungsanre-
gungen: Axt, Schild, Helm
LERNSPIEL
37- Wahmehmungstibung/Zuordnungsauf-
gabe: Bunte Schildpaare
38 - Hintergrundinformation: Ringer/Bewe-
gungsspiele: Zieh- und Schiebespiele,
Rangelspiele

nattrlich durfen Sie nach wie vor unsere Materialien gerne kopieren. Wir freuen uns,
wenn Sie bei lhrer téglichen Arbeit reichlich Gebrauch davon machen.

m 8 Riitselhafte Runen

39 - Information: Buchstaben, Zahlen und
magische Zeichen
LERNSPIEL
40- Feinmotorische Ubung: Runenstein

m 9 Von Feen, Trollen und
Wichteln

&3 41- Geschichte: Der Waldtroll
42/43- Information: Tolle Trolle, wuschelige
Wichtel und fesch-feine Feen/Informa-
tion: Marchen- und Fabelwesen/
Gestaltungsanregungen: Stockchentroll,
Zapfenwichtel, Marchenhaft wollige
Elfen und Feen
44— Kleine Krauterkunde: Rezepte: Wild-
krautersuppe, Blitenbutter, Holunderli-
monade
LERNSPIEL
45 - Z&hl- und Wahrmehmungsiibung: Viele
Bernsteine

m10 Bernstein — das Gold
der Ostsee

&3 46— Geschichte: Die Bernsteinsuche

MOMENT MAL - Kleinere Aktionen fiir den
Kindergartenalltag

... ihr macht ja schon ganz tolle Sachen!

&3 47 - Geschichte: Klaus, der Neue

&3 48— Geschichte: Das kann ich schon

49/50- Spiele: ... die das Selbstwertgefiihl star-
ken: Dirigent, Luftballontreten, der Vor-
hang geht auf, Konig/Kénigin, Flie-
band, Fegender Teppich, Hiangematte,
Urwald

Kleinere Aktioenen und Angebote fiir Kinder
UNTER 3 JAHREN

Kuschel-Kitzel-Zeit

&4 51- Spiellied: Ich flieg’ mit meinem Flug-
zeug/Reimspiel: Kitzel, kitzel, Knase

Klingeling, die Post ist da!

&3 52- Rollenspiel- Mr. Postman/Wahrneh-
mungsibung: ... ein Paket fur Sie!



