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1 Vorwort
Impuls: Lupe

2 Bildungswegweiser
3 Elternbrief

Buchtipp

1 Kinderspiele aus alter
Zeit

4/5 Traumreise: Kinderspiele in der
alten Zeit
Info: Pieter Bruegel
Hinweis zum Poster

6 Kopiervorlage: Kinderspiele
7 Hinweis zur Kopiervorlage auf

Seite 6: Kinderspiele
Info: Puppen
Spielimpulse: Alte Spiele – neu
entdeckt!
Reifentreiben
Kreisel
Murmelspiel – selbst gemacht

8/9 Spielvorlage: Spielzeug aus alten
Zeiten

10/11 Geschichte: Drei beste Freundinnen
Literacy/Kopiervorlage auf Seite
12: Bildergeschichte „Beste Freun-
dinnen“
Gestaltungsanregung: Schatz-
kästchen
Impuls: Und was spielst du?
Info: Glanzbilder

12 Bildergeschichte: Beste Freundin-
nen

13 Seilchenspiele: Wettrennen
Paarlauf
Schwänzchenklau
Info: Teddybär und Co.

14 Seilchenspiele: Schlangen Limbo
Kreisel
Verliebt, verlobt, verheiratet
Teddybär

15 Spielvorlage: Puzzle

2 Spielend um die Welt
16 Traumreise: Spiele gibt es überall

17–19 Kunterbunte Spiele aus aller Welt:
Reiterball
Apfel, Birne, Kirsche
Mr. und Mrs. Wolf
Wie bist du übers Meer gekom-
men?
Eichhörnchenspiel
Gat Fei Gei
Hasenjagd
Der gordische Knoten
Leopard und Küken
Eckentauschen
Gans und Fuchs
Blue and red – blau und rot

Von wegen, einfach nur gespielt!
20 Impuls: Kinder solltenmehr spielen ...
21 Fadenspiel: Der Hexenbesen

Info: Fadenspiele
22 Hüpfkästchenspiele:

Hopscotch
Himmel und Hölle
Abzählreime: Ene, mene, miste

3 Bunte Spielimpulse für
draußen und drinnen

23 Klatschspiele: Charly Chaplin
Bei Müllers hat’s gebrannt
Wir sagen nonono

24 Beobachtungsübung: Hier stimmt
etwas nicht!

25 Info: Ballspiele
Ball- und Laufspiele: Kirschen
essen
Wächter
Namensball
Fangspiel: Wer schafft es auf den
Thron?

26/27 Gestaltungsanregungen/Spielim-
pulse: Fischspiel
Stapelelefant
Malspiel: Die Katze ohne Schwanz

28 Malspiele: Blinde Porträts
Punk, Punkt, Komma, Strich
Die Schnecke und der Käfer

29 Spiellied: Adam hatte sieben
Söhne
Impuls: Kunterbunte Spielekiste

30 Spiellied: Ich kenne einen Cowboy
31 Spiellieder: Kennt ihr nicht den

Siebensprung?
Wassermann, bist allein

32 Lieder: Tom sitzt in der Küche mit
Tina
Trarira, der Sommer, der ist da!

4 Klangspiele
33 Info: Klanggeschichten – spieleri-

sche Musikbegegnungen
Impuls: Klangecke

34 Klanggeschichte: Das Sommerge-
witter
Fingerspiel: Die Fischlein im Bach

35 Klanggeschichte: Ein kleiner Fisch
im Bach

36 Klanggeschichte: Ein Ausflug ans
Meer

37 Gestaltungsanregung/Spielver-
ständnis: Das Krokodil aus dem
Nil
Experiment/Musikerfahrung: Die
Glasorgel – Ein Instrument für
heiße Tage
Info: Glasorgel

5 Kreative Spielräume
38 Impuls: Bewegungsbaustellen

Buchtipp
39 Spielekette: Willkommen auf dem

Piratenschiff
40 Schwungtuchgeschichte: Die

Fahrt mit dem Heißluftballon
Impuls: Lebendige Schwungtuch-
geschichten

6 Entspannung tut gut
41 Wahrnehmungsübung: Spüre die

Stille
Info: Stille tut gut und ist wertvoll
Wahrnehmungsspiel: Der Bär hält
Winterschlaf

42 Wahrnehmungsübung: Deine
Füße tragen dich
Malgeschichte: Die Raupe

43 Vorlage: Mandala

JAHRESZEITLICHES &
KREATIVES für zwischendurch
44/45 Impuls: „Tri, tra, trullala, der Kas-

perle ist da!
Tipp: Kasperletheater spielen
ohne Stress
Kasperlestück: Der Kartoffeldieb

46 Fingerspiel: Der Vorhang geht auf
Lied: „Wenn im Dorf die Bratkar-
toffeln blühn”

Kleinere Aktionen und
Angebote für Kinder unter 3
Jahren

47 Spielimpuls: Wasser marsch!
Rezept: Sandknete
Buchtipp

48 Lied: Mh, mh macht der grüne
Frosch im Teich
Fingerspiel: Die Fischlein
Impuls: Faltfrosch


